
1. Aufgaben

Aufgabe 1.1. Füllen Sie folgende Wahrheitstafel aus:
A ∨ ¬B B=0 B=1
A= 0
A= 1

(A ∧B) ∨ (A ∧ ¬B) B=0 B=1
A= 0
A= 1

Aufgabe 1.2. Lösen Sie folgendes Gleichungssystem in Z5:

x1 + 2x2 = 3
x1 + 3x2 = 1

Aufgabe 1.3. Lösen Sie folgendes Gleichungssystem mit Hilfe des Gausschen Al-
gorithmus:

x1 + x3 = 1
x1 + x2 + 4x3 = 3

3x1 + x2 + 7x3 = 7
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